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Historia

jZas! El elefanle Eddi ya estd en el agua. Los demas ani-
males se parten de risa y sonnien. El ratoncito Manni se
desternilla de risa. El ya sabfa que en la balsa no cabia
nadie mads. Como todos los afos, los animales organi-
zan un divertido viaje en balsa por el movido o y todos
quieren participar. Pero, zhabrd realmente sito para
todos?

Preparacion
& Colocad sobre la mesa los animales y las balsas for-
mande un monton.

B A lado colocad los puntos de triunfo de modo que
gueden al alcance de la mano y asi mismo el reloj de
arena,

€ Mezclad bien las cartas de los animales y colocad
el mantin boca abajo sobre |3 mesa,

0 Ahora cada jugador coge una ficha del "ST" y olra
del “No”,
Objetivo del juego

El objetive es calcular cudntos animales caben en una
balsa.

Desarrollo del juego

1 Colocad una balsa en el centro de modo que gquede
cerca de lodos,

2 Destapad 10 tarjetas de animales y repartidlas alre-
dedor de la balsa.

3 Buscad los animales que correspandan a las tanetas
y colocadlos sobre ellas.

& Ahora cada cual por su cuenta decide si todos los
animales caben acostados sobre la balsa. S pensiis que
hay sitio suficiente, colocad una ficha del “5i" boca aba-
jo delante de vosolros. Si pensdis que no caben todos
los animates, colocad 1a ficha del “No".

5 Cuando todos os hayais decidido, destapad Las fichas
al mismo tiempo.




m Desarrollo del juego

6 ;Habéis apostado tedos a que "5i"7 En este caso, co-
locad una nueva tarjeta de animal y confinuad jugando
desde sl & .

{Habéis apostado todos a que "Na™? En este caso, cam-

biad una tarjela de animal por otra nueva y continuad
jugando desde 3 . jHabgis apostado todos a que “No”
{res veces sequidas? En este caso recoged todos losani- |
males y las tarjetas y volved a jugar desdeel 2.

iUno o varios han apostado a que "No™? En este caso,
continuad jugando desde el 7.

7 Los que hayan apostado a que "Si” deberdn voltear
el reloj de arena y juntos intentardn meter a todos los
animales en la balsa. En cuanto haya terminado el tiem-
po deberéts valorarlos. Importante: los animales han de
colocarse tumbados sobre la balsa. No esta permitido ni
ponerlos de pie n apilarlos.

B valoracion

I
{Lo habéis logrado en el tiempo que se os daba? En este
caso los punlos de trunfo serdn para los que habfan
apostada a que "Si". ;0s ha faltado tiempa o habia dema-
siados animales? En este caso los puntos de triunfo serdn
para los que habian apostadoa que “No™.

Distribucién de los puntos: |
1. Ronda= 1 puntocadauno 4 Ronda= 4 puntoscadswns
2 Ronda = 2 punios adawio 5. Ronda = 5 puntos ads une

3. Ronda= 3 puntoscadauna & Ronda= 6 puntos cda o
iSiguiente ronda! Sacad la balsa del juego y colocad
olra vez los animales junto a los otros. Volved a hacer un
montdn con las tarjetas de animales, Merdadlas bien y
repetid el juego empezando porel 1 .

Final del juego
Eljuego termina al cabo de seis rondas. Gana et jugador
0 los jugadores que hayan cbtenido el mayor niimere de
puntos de trivmfo.
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Contenido

f balsas

30 animales de madera
30 tarjetas de animales
18 fichas de LAunfo

b fichas de “5i"

4 fichas de “No"

1 reloj de arena
instrucciones de juego
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